Przykladowe Kospekty

Konspekt do lekcji historii w klasie
Nauczyciel prowadzacy: Urszula Buczynska-Bolanowska
Temat: Rzym

Cele:
e Poznanie dorobku Rzymian w dziedzinie prawa
e Ksztaltowanie zrozumienia dlaczego prawo rzymskie stanowi podstawe
obowigzujacych dzis kodeksow prawnych.
e Wdrazanie do $wiadomego stosowania w zyciu obowigzujacych norm i przepisow
prawnych.
Metody:
e Czynna - zadan stawianych uczniom
e Stowna - dyskusja
e Ogladowa - praca z tablica multimedialng - pokaz slajdow
Formy pracy:
e Indywidualna,
e grupowa
e zespolowa
Przebieg zajeé:
1. Podanie wiadomosci na temat prawa rzymskiego. Omoéwienie Kodeksu Justyniana.
Odszukanie w Internecie i wyswietlenie posagu rzymskiej bogini sprawiedliwosci -
Justitii - wypowiedzi na temat symboliki posagu
2. Praca z tablica multimedialng - prawo XII tablic. Podziat uczniéw na 4 grupy -
dyskusja na temat tablic I, I, VIII i XI.
3. Sporzadzenie notatki na podstawie pracy grupowej. Przedstawiciel kazdej grupy
pisze krotka notatke na tablicy.
4. Prawo rzymskie dzi$ - dyskusja na temat zapisOw prawa: lex retro non agit (prawo
nie dziala wstecz), audiatur et altera pars. nalezy wystucha¢ obydwu stron.
5. Wirtualne wycieczka z wykorzystaniem tablicy multimedialnej po gmachu
Sadu Najwyzszego w Warszawie. Szukanie rzymskich przepisoéw prawnych, ktore
zdobig kolumny gmachu.
6. Podsumowanie - dyskusja - dlaczego Rzymianie przywigzywali duza wage do
istnienia przepisOw prawa.
7. Zadanie pracy domowej. Narysuj symbole bezstronnego sadu i nieuchronnej kary,
jakie dziataly na wyobrazZnie starozytnych Rzymian.

Scenariusz lekcji jezyka angielskiego

Klasa: piata
Temat lekgcji: Present Continuous — consolidation. Utrwalenie czasu Present Continuous.
Tresci z podstawy programowej:

Uczenn postuguje sie podstawowym zasobem srodkow jezykowych, leksykalnych



i gramatycznych — czas Present Continuous

Uczen korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym, rowniez za pomocq technologii
informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen uzyskuje i przekazuje informacje i wyjasnienia.

Cele ogodlne lekc;ji:

Utrwalenie budowy i zastosowania czasu Present Continuous.

Cele operacyjne

UCZEN:

-zna i prawidlowo stosuje czas Present Continuous w zdaniach twierdzacych, przeczacych i
pytajacych;

- odpowiada na pytania ogolne i szczegdtowe

- zna gtowne zastosowanie czasu i jego kontekst

-potrafi zapytac o to, co kto§ wykonuje w momencie méwienia;

- Czyta ze zrozumieniem

Metody pracy:

- komunikacyjna,

- audiolingwalna

- metody aktywizujgce, wykorzystujgce ¢wiczenia z aplikacji internetowe;j.

Formy pracy:

- indywidualna,

- praca z cata klasa.

Materiaty, pomoce dydaktyczne: tablica interaktywna, aplikacja LearningApps.org, kostka
do gry, przygotowane wczesniej pytania

Przebieg lekcji:

1. Sprawdzenie obecnosci, podanie celéw lekcji oraz tematu.

2. Przypomnienie zastosowania oraz budowy czasu Present Continuous za pomocg kostki do
gry oraz wczesniej przygotowanych pytan. Liczba oczek wskazuje nr pytania. Kazdy uczen
rzuca kostka i odpowiada na wylosowane pytanie.

3. Uczniowie rozwigzujg ¢wiczenia z aplikacji Learning Apps na tablicy interaktywne;j:

-dopasowujg karty w grze z zdaniami w czasie Present Continuous

https://learningapps.ora/display?v=p9rQuabjt18



https://learningapps.org/display?v=p9r0uabjt18

4 Uczniowie utrwalajg tworzenie zdan twierdzacych, pytajacych i1 przeczacych rozwigzujac
interaktywne ¢wiczenia ze strony internetowe;.

https://www.englisch-hilfen.de/en/exercises/tenses/present progressive auxiliaries.htm

https://www.englishexercises.org/makeagame/viewgame.asp?id=2126 (¢wiczenie 1)

5.Uczniowie czytajg ze zrozumieniem podane zdania 1 13cza je z podanymi obrazkami.
Utrwalaja pytanie: Co teraz robisz? oraz gldéwny kontekst czasu.

http://www.carmenlu.com/first/grammar/presentcont17.htm

6.Uczniowie rozwijaja umiej¢tnos$¢ czytania ze zrozumieniem oraz odpowiadanie na pytania
ogo6lne i szczegodtowe (Ewiczenie 2 1 3)

https://www.englishexercises.org/makeagame/viewgame.asp?id=2126

7. Podsumowanie lekcji. Powrdt do zabawy z kostkami. Nauczyciel wybiera kilkoro uczniéw z
klasy, ktérzy rzucajg kostka i losujg pytania dotyczace czasu Present Continuous.
8.Podanie zadania domowego. (zeszyt ¢wiczen)

9. Zakonczenie lekcji.

L)

Konspekt lekcji jezyka angielskiego
Klasa: pierwsza

Temat lekgcji: Do you like broccoli?
Cele ogdlne:

Utrwalanie wprowadzonego stownictwa na poprzednich lekcjach. Wyrazanie preferencji
zywieniowych.
Cele operacyjne:

Uczen potrafi:
- wskazac ilustracje produktu, o ktérej mowi nauczyciel,
- nazwac wskazane potrawy,
- zidentyfikowaé potrawy na podstawie skojarzen stuchowych,
- zadac pytanie: What do you like? i odpowiedzie¢ na takie pytanie: /like.../ | don’t like

- przyporzadkowaé zapis graficzny poznanych wyrazéw do ich wymowy i

znaczenia

- zaprezentowac krotki dialog uzywajac poznanych stow.


http://www.carmenlu.com/first/grammar/presentcont17.htm

Metody: metoda audiolingwalna, metoda komunikacyjna, TPR (metoda
reagowania catym ciatem), drama.

Formy pracy: zbiorowa, indywidualna, grupowa.

Materialy pomocnicze: podrecznik i zeszyt ¢wiczen — New Fairyland 1, oprogramowanie
podrgcznika do tablic interaktywnych, karty obrazkowe, karty z napisami, tablica
interaktywna.

Przebieg lekcji:
1. Przywitanie uczniéw, zaspiewanie z uczniami piosenki ,,Good morning”
Nastepnie uczniowie kolejno odliczajg od 1 do 5. Kazde pigte dziecko wstaje, a nauczyciel
pokazuje mu karte obrazkowg z produktem spozywczym. Zadaniem ucznia jest

powiedzieé, czy lubi dany produkt, czy nie, np. I like (bananas). | don't like milk.

2. Uzywajac kart obrazkowych, nauczyciel wprowadza nowe stowa.

3. Uzywajac tablicy interaktywnej i opcji kurtyny nauczyciel prezentuje fragment
obrazka przedstawiajgcego produkt spozywczy. Pyta: What is it? Gdy
uczniowie odgadng, pokazuje catos¢ i podaje angielskg nazwe. Nastepnie
prezentuje na tablicy interaktywnej zdjecia nowo poznanych produktow
spozywczych. Wskazuje je kolejno i moéwi: | like (eggs). Do you like
(eggs)?Dzieci odpowiadajg catymi zdaniami: Yes, I like (eggs). No, | don't like
(eggs).

4. Uczniowie podchodzg do tablicy interaktywnej i grajg w gre memory ze
zdjeciami produktéw spozywczych. Po odnalezieniu pary obrazek- stowo, uczen
mowi: | like ... lub I don't like ...

5. Nauczyciel rysuje na tablicy interaktywnej tabelke( 2 rzedy, 8 kolumn). Nad
kolumnami rysuje produkty spozywcze w takiej kolejnosci w jakiej wystepujg w
piosence. Przed rzedami rysuje gtowe dziewczynki i chfopca. Zadaniem dzieci jest
postuchac i zdecydowac jakie produkty lubi chtopiec, a jakie dziewczynka.

6. Nauczyciel wprowadza stowa “yummy” (pycha) oraz “yuk” (fuj).

7. Nauczyciel zatrzymuje nagranie po kazdym wersie, wskazuje produkty i prosi dzieci,
by powiedziaty Yes jesli osoba lubi produkt, lub No jesli nie lubi.

8. Po wystuchaniu catosci piosenki uczniowie podchodzg do tablicy interaktywnej i



stawiajg znaki + lub -.

9. Kiedy dzieci zaznajomig sie z piosenkg, Spiewajq jg wspdlnie.

10. Opcjonalnie, jesli wystarczy czasu nauczyciel gra z uczniami w gre Simon says.
Wyjasénia, ze bedzie im dawac instrukcje co musza zjes¢. Mowi ze stowo eat 0znacza
zjedz. Jesli powie: Simon says, eat (apples), dzieci muszg udawac, ze jedza (jabika).
Jesli powie tylko: Eat (apples), dzieci stojg nieruchomo.

11. Na zakonczenie lekcji nauczyciel powtarza z uczniami nazwy wszystkich poznanych
produktow spozywczych, grajac w gre ,,Postuchaj i podaj”. Nauczyciel rozdaje
uczniom karty obrazkowe z wybranymi stowami, po jednej karcie na lawke.
Wypowiada zdania zawierajace dane stowa 1 prosi uczniow, by podawali odpowiednie
karty.

12. Nauczyciel wspdlnie z uczniami $piewa piosenke Goodbye. It’s time to go home.

Konspekt do klasy pierwszej
Krag tematyczny: M6j dom
Temat: Moje miejsce do zabawy
Zapis w dzienniku: Nasze ulubione miejsca do zabawy — swobodne wypowiedzi dzieci na.
Wprowadzanie drukowanych i pisanych liter d, D. Rozpoznawanie wyrazéow z rodziny dom.

CELE - PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA UCZNIA

— zadaje pytania i odpowiada na pytania zwigzane z tekstem oraz ilustracja
— dokonuje analizy i syntezy wzrokowo-stuchowej wyrazow

— czyta sylaby, wyrazy i zdania z poznanymi literami

— pisze litery d, D w izolacji i w potaczeniu z innymi literami

KLUCZOWE PYTANIA
— Z czym kojarzy ci si¢ stowo dom?
— Dlaczego kazdy lubi dba¢ o swo6j dom?

PLAN ZAJEC

1. Omawianie ilustracji.

2. Zabawa ruchowa ,,Domowa rodzina”.

3. Wprowadzanie liter d, D drukowanej i pisanej.
4. Cwiczenia w czytaniu tekstu.

PRZEBIEG ZAJEC

1. Dom i domek — omawianie ilustracji. (Ilustracja wyswietlona na tablicy multimedialnej)

* Rozmowa na temat ilustracji kierowana pytaniami, np. Gdzie znajduje si¢ domek? Co w nim
robi Adam? Jak mozna wejs¢ do domku? Jak wyglgda dom, w ktorym Adam mieszka? Czym



rozni si¢ od domku do zabawy? Jak bawi si¢ Adam? Jak ty lubisz si¢ bawic¢? Gdzie lubisz si¢
bawic¢? Czy masz ulubione miejsca do zabawy? i.t.p.

» Wyszukiwanie na ilustracji wyrazow z literg d w naglosie, wyglosie, §rodgtosie. (kontrola
poprawnosci wykonania poprzez zaznaczenie odpowiedniej ikony na tablicy multimedialne;j )

2. ,,Domowa rodzina” — zabawa ruchowa.

Dzieci swobodnie biegajg przy dzwigku tamburynu. W przerwach w muzyce nauczyciel
wywotuje rézne stowa. Gdy dzieci ustysza stowo zwigzane z domem, przykucaja i skladaja
rece w daszek nad gtowg. (Mozna wykorzysta¢ wyrazy z ¢wiczenia)

3.0moéwienie rdznego rodzaju domow (prezentacja multimedialna)

4. Wprowadzanie drukowanych i pisanych liter d, D.

» Wprowadzanie liter d, D drukowanej i pisanej (zgodnie z tokiem wprowadzania litery).

» Czytanie sylab 1 wyrazéw z nowo poznang literg.(wyswietlanie na tablicy materialéw do
czytania pod$wietlanie wybranych fragmentow)

« Cwiczenia w pisaniu: pisanie liter, sylab, wyrazéw i zdan. (demonstracja prawidtowego
zapisu litery na tablicy, zapis po $ladzie, ¢wiczenia w prawidlowym pisaniu na tablicy-
¢wiczenia multimedialne)

5. Cwiczenia w czytaniu tekstu.

» Wyszukiwanie w tekécie wyrazow z d, D.

* Laczenie ilustracji z tekstem: czytanie kolejnych zdan i wskazywanie odpowiadajacych im
elementowna ilustracji.

* Glosne czytanie tekstu z uwzglednieniem poziomu trudnosci.

6. Na zadanie domowe uczniowie maja nauczy¢ si¢ czyta¢ w/w tekst.

7
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Scenariusz lekcji z jezyka polskiego w klasie IV
Temat: Utrwalenie wiadomosci o czesciach mowy
Cel lekcji:
- powtorzenie wiadomosci o poznanych dotychczas czesciach mowy i
uswiadomienie uczniom poziomu zdobytej wiedzy.
Cele szczegotowe:
Uczen:
- rozrdznia poszczegolne czesci mowy oraz poprawnie okresla ich formy
gramatyczne
- potrafi wskaza¢ odmienne i nicodmienne czg$ci mowy
- buduje zdania pojedyncze 1 ztozone z podanych czgsci mowy
- znajduje czasownik, zna 1 uswiadamia sobie jego funkcj¢ zdaniotworcza
- porzadkuje 1 systematyzuje wiadomosci o czgsciach mowy

- uSwiadamia sobie, ze przez zabawe moze doskonale przyswajac¢ i utrwalaé



wiedze

- dba o poprawnos¢ jezykowa, tym samym wyraza szacunek dla jezyka
Czgs¢ wstepna:

1. Krétkie przypomnienie wiadomosci o utrwalanych cze$ciach mowy
(rzeczownik, czasownik, przymiotnik, przystowek) — prezentacja na stronie
internetowe;j:

http://prezi.com/hoddh0ie01xg/?utm campaign=share&utm medium=copy&rc

=ex0share

2. Uporzadkowanie chaosu, czyli oddzielenie czg$ci mowy od czesci zdania.

Cze¢$¢ zasadnicza:

1. Zapisanie tematu lekcji.

2. Rozdanie uczniom karteczek z czg$ciami mowy:

RYBKAMI, AGNIESZKO, TRUSKAWKACH (napisy w kolorze czerwonym)
KRAKOW, KSIAZEK, CHOINKA (napisy w kolorze czerwonym)
ODWIEDZILISMY, PLYNA, USLYSZA (napisy w kolorze zielonym)
CZYTALYSMY, ROZMAWIAMY, ZAGRAIJA (napisy w kolorze zielonym)
NAJSTARSZY, WESOLYMI, NAJCIEKAWSZA (napisy w kolorze
niebieskim)

MILA, NAJLADNIEJSZA, PILNI (napisy w kolorze niebieskim)

DOBRA, NAJLEPSI, GRZECZNY (napisy w kolorze niebieskim)
WYSOKO, DALEKO, DOBRZE (napisy w kolorze zo6ttym)

MILO, WCZESNIE, GEOSNO (napisy w kolorze zottym)

3. Podziat uczniéw na grupy — zgodnie z wylosowanymi karteczkami.
Uczniowie zbierajg w grupie wiadomosci na temat wylosowanej cze¢$ci mowy 1

dokonuja prezentacji.

4. Gra w ,Inteligenta” — reguty gry sg identyczne jak w grze w ,,Panstwa i


http://prezi.com/hoddh0ie01xg/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share
http://prezi.com/hoddh0ie01xg/?utm_campaign=share&utm_medium=copy&rc=ex0share

miasta”, tylko w rubrykach wpisuje si¢ nazwy cze$ci mowy.

RZECZOWNIK, CZASOWNIK, PRZYMIOTNIK, LICZEBNIK

Zabawa toczy si¢ w grupach. Ktora grupa skonczy pierwsza i nie popeini btedu
otrzymuje plusy.

5.Uczniowie utrwalaja wiadomosci, wykonujac zadania na tablicy
interaktywnej z wykorzystaniem strony:

https://learningapps.org/:

- grupowanie ¢zeSci mowy,

- jaka to cze¢$¢ mowy —odstona obrazka,

- pasujace pary —przymiotnik-przystowek,

- odmiana przez przypadki,

- test wyboru

- krzyzowka.

[los¢ wykorzystanych zadan zalezy od wiedzy ucznidéw i ich zaangazowania.
6. Zakonczenie lekcji - wspolne przeanalizowane, czy zostaty osiggnigte cele,
ocena aktywnos$ci uczniow.

7. Zadanie domowe

Zbudowanie zdan wedtug schematu:

2 RZECZOWNIKI, 1 CZASOWNIK, 1 PRZYSEOWEK, SPOINIK (i)

1 CZASOWNIK, 2 RZECZOWNIKI, | PRZYMIOTNIK

1 PRZYMIOTNIK, 1 RZECZOWNIK, 2 CZASOWNIKI, SPOJNIK (i)

3 RZECZOWNIKI, 2 CZASOWNIKI, 1 PRZYSLOWEK, PRZYIMEK (na)


https://learningapps.org/

